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บทคัดย่อ 

 ในปัจจุบนัอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์มีการแข่งขนัสูง ดงันัน้ความรวดเร็วในการพฒันาซอฟต์แวร์เพ่ือให้
ตอบสนองกบัความต้องการของลกูค้าท่ีมีการเปล่ียนแปลงตลอดเวลา และเพ่ือสร้างความพงึพอใจของลกูค้าจงึเป็น
สิ่งส าคญั ซึ่งแนวคิดในการพฒันาซอฟต์แวร์แบบดัง้เดิมคือการใช้วงจรการพัฒนาระบบ (System Development 
Life Cycle) โดยตัวแบบท่ีนิยมใช้ก็คือ Water  fall ซึ่งประกอบไปด้วย 6 ขัน้ตอนตามล าดับดังนี ้1. ก าหนดความ
ต้องการของระบบ 2. วิเคราะห์ 3. ออกแบบ 4. พฒันา 5. ทดสอบ  6 ติดตัง้และบ ารุงรักษา ซึ่งการพฒันาระบบด้วย
แนวคิดนีจ้ะต้องท าแต่ละขัน้ตอนให้เสร็จสิน้ก่อนท่ีจะท าขัน้ตอนถัดไป ซึ่งพบว่าแต่ละขัน้ตอนใช้เวลาในการ
ด าเนินงานคอ่นข้างนาน เน่ืองจากต้องด าเนินการในภาพรวมทัง้ระบบ จึงท าให้เวลาในการส่ือสารกบัผู้ ใช้คอ่นข้าง
น้อย และเป็นสาเหตุหลักท่ีท าให้เกิดความล้มเหลวของโครงการ ผู้ วิจัยจึงได้น าแนวคิดแบบเอจายล์ท่ีเน้นการ
ส่ือสารกับทีมตัวต่อตัวท่ีบ่อยครัง้ มีการวัดผลการท างานอย่างสม ่าเสมอตลอดเวลาท าให้หากประสบปัญหา
สามารถแก้ไขได้ทนัทีโดยไม่ต้องรือ้ระบบใหม่ทัง้หมด เข้ามาใช้ในการพฒันาโมบายล์แอปพลิเคชัน่ส่ือการเรียนการ
สอนภาษาองักฤษส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 ตามแนวคิดแบบเอจายล์บนระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์  
พร้อมทัง้หาคา่ความพงึพอใจในการพฒันาโมบายล์แอปพลิเคชัน่ส่ือการเรียนการสอนภาษาองักฤษส าหรับนกัเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 ตามแนวคิดแบบเอจายล์บนระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์  3 ด้าน คือ  ด้านความรวดเร็วใน
การพฒันา  ด้านความพึงพอใจของผู้พฒันาระบบภายใต้แนวคิดเอจายล์ และด้านความพึงพอใจของผู้ ใช้งานท่ีมี
ตอ่ระบบท่ีพฒันาด้วยแนวคิดแบบเอจายล์ของผู้ ใช้ซึ่งจากการศกึษาพบว่า สามารถพฒันาโมบายล์แอปพลิเคชัน่
ส่ือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 ตามแนวคิดแบบเอจายล์บน
ระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์เร็วกว่าท่ีก าหนดเป็นเวลา 1 เดือน ความพึงพอใจของผู้พฒันาระบบภายใต้แนวคิด
แบบเอจายล์อยู่ในระดบัพงึพอใจมากโดยมีคา่เฉล่ีย 3.50 และความพึงพอใจของผู้ ใช้งานท่ีมีตอ่ระบบท่ีพฒันาด้วย
แนวคดิแบบเอจายล์ อยูใ่นระดบัพงึพอใจมาก โดยมีคา่เฉล่ีย 3.92 
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Abstract 
 At present, the software industry has been highly competitive; therefore, rapidity in 
developing software to serve customers’ needs which can be changed all the time and to 
meet customers’ satisfaction is needed. The traditional concept in developing software is 
using the system development life cycle and the most popular is the waterfall model, 
consisting of a sequence of six stages: 1. specify system requirements, 2. analyze, 3. design, 
4. develop, 5. test, and 6. install and maintain. In the waterfall-based system development, 
each phase must be completed fully before the next phase can begin. It was found each 
phase was time-consuming because it operated the overall system. As a result, there was 
limited time in communicating with users, which was a major cause of project failure. The 
researcher applied the agile method focusing on frequent one-one-one communication and 
consistent performance evaluation. If the problem was detected, it can be corrected 
immediately, with no need to re-engineer the system. Consequently, the researcher used the 
agile method to develop mobile application in the form of English instructional media for 
Primary 1 students on Android operating system, as well as analyzing efficiency and 
satisfaction of the agile method in developing the mobile application in terms of development 
rapidity, satisfaction of system developers towards the agile method, and satisfaction of users 
towards the agile-based system. The finding showed that it could develop the English 
instructional media for Primary 1 students on Android operating system faster than the 
scheduled time (about a month),  the satisfaction of system developers was at the satisfying 

level (   =  3.50 ) and the satisfaction of users was at  the satisfying level (   =  3.92 ). 
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