
 



 

บทคดัยอ 
 

        ในโลกปจจุ บันนี้ ไดมาถึงจุดหนึ่ ง ท่ี เปนจุดต างของ
วัฒนธรรม ในอดีตที่แตเดิมนั้นมีจุดศูนยกลางขาวสารอยูที่
เครือขายวิทยุ ทีวีและโทรศัพท กับปจจุบันท่ีหันมาบริโภค
ขาวสารที่อุดมไปดวยขอมูลจากเครือขายคอมพิวเตอรหรือ
อินเทอรเน็ต ไมวาจะทางเว็บไซตเองหรืออื่นๆ ซ่ึงผลักดันให
สังคมปจจุบันกาวเขาสูสังคมดิจิทัลการสรางเว็บไซตแบบ
พื้นฐานขึ้นมาสักเว็บไซตหนึ่งนั้นเปนสิ่งที่ไมยากเย็นนัก เพราะ
มีเครื่องไมเครื่องมือใหเลือกใชงานไดมากมาย แตถาเปน
เว็บไซตที่เปนแบบไดนามิกนั้นผูท่ีจะสรางเว็บไซตแบบนี้ตองมี
ความรูความสามารถในการพัฒนาขึ้นมาถึงจะไดผลงานตาม
ความตองการ ซึ่งกวาจะไดผลงานนั้นตองใชเวลาในการศึกษา 
ฝกฝนทักษะจนชํานาญ เว็บคอมโพเนนทจึงเปนอีกทางเลือก
หนึ่ง ท่ีนาสนใจสําหรับผู ท่ีตองการสรางเว็บไซตทั้งแบบ
เบื้องตนและขั้นสูง โดยจะเนนไปทางดานรูปรางหนาตาการ
ออกแบบหรือสวนประกอบอื่นๆ เปนหลัก สามารถเลือกใชงาน
กลุมของคอมโพเนนทไดเลย และสามารถจัดรูปแบบไดตาม
ความตองการ และสําหรับผูที่มีทักษะในการออกแบบหรือ
สรางเว็บไซตขึ้นมาเองไดในระดับหนึ่ง แตไมตองการเขียน
หรือสรางระบบนั้นขึ้นมาเอง เพียงแคตองการขอมูลเพื่อนํามา
ทําการแสดงผลเทานั้น โดยอาศัยเทคโนโลยีเว็บเซอรวิสในการ
แลกเปลี่ยนขอมูลผานภาษา XML (Extensible Markup 
Language) ซ่ึงแตกตางจาก CMS (Content Management 
System) อื่นๆท่ียังไมมีระบบเว็บเซอรวิสเขามาบริการ โดย
ระบบจะถูกพัฒนาจากโปรแกรมไมโครซอฟทวิชวลเบสิกดอท

เน็ต 2005 และโปรแกรมไมโครซอฟทเอสคิวแอลเซิรฟเวอร 
2000 โดยผูวิจัยทําการทดสอบจากผูใชงานท่ีมีความรูในการ
สรางเว็บไซตท้ังระดับเบ้ืองตนและขั้นสูง ผลการทดสอบพบวา 
ระบบสามารถทํางานไดครบถวนตามจุดประสงคท่ีไดกําหนด 
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Abstract 

 
        Nowadays, the world reaches one of point which is 
culture’s different point. In the past, information center 
was wireless, television and telephone; however, at 
present, people turn their attention to get more 
information which is abundant information from 
computer network or internet either websites or other 
sources that push a society to step forward to digital 
society. Beginning website creation is not difficult to do 
because there are several tools to help in this work. If it is 
dynamic website, creators must have more development 
knowledge in order that creators get work as one wish. 
The work must spend more times to study and practice 
skills. Web component is one of interesting choices for 
people who want to create website both beginning and 
advance level. It emphasizes about appearance, design, 
and other components. It can instantly use in group of 
component and it can manage and styles as one wishes. 
People who have skills in design or website creation but 
they don’t want to create these system, just want to get 
information for displaying the result through technology 
web service to exchange data by XML (Extensible 
Markup Language). Therefore, it is easier than CMS 
(Content Management System) which has not web 
services. As this system, it is improved from Microsoft 
Visual Basic.NET 2005 and Microsoft SQL Server 2000. 
Anyhow, the testers did research from all over groups of 
basic users and advance users. As the result, this system 
can be able to work as their wishes.   
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1. ความสําคัญของปญหา 
 
        ในโลกปจจุ บันนี้ ไดมาถึงจุดหนึ่ งที่ เปนจุดตางของ
วัฒนธรรม ในอดีตที่แตเดิมนั้นมีจุดศูนยกลางขาวสารอยูที่
เครือขายวิทยุ ทีวีและโทรศัพท กับปจจุบันท่ีหันมาบริโภค
ขาวสารที่อุดมไปดวยขอมูลจากเครือขายคอมพิวเตอรหรือ
อินเทอรเน็ต (Internet) ซึ่งผลักดันใหสังคมปจจุบันกาวเขาสู
สังคมดิจิทัล (Digital Society) จากขอมูลการสํารวจผูใช
อินเทอรเน็ต ของชาวอเมริกัน พบวาหนึ่งในสามของชาว
อเมริกันใชอินเทอรเน็ตในการจับจายสินคาผานอินเทอรเน็ต 
ปรึกษาแพทยผานอินเทอร เน็ต  ฟงการถายทอดวิทยุผาน
อิน เทอร เน็ต  ลงทุนผ านอิน เทอร เน็ต  จํ านองบ านผ าน
อินเทอรเน็ต ติดตามการขนสงพัสดุผานอินเทอรเน็ต รับทราบ
ขาวผานอินเทอรเน็ต สนทนาโทรศัพทผานอินเทอรเน็ต รวมทั้ง
ทํากิจกรรมการเมืองผานอินเทอรเน็ต และแมกระท่ังส่ือสารรัก
กันผานอินเทอรเน็ต กิจกรรมการใชอินเทอรเน็ตตางๆ เหลานี ้
แสดงใหเห็นแนวโนมวา มนุษยเราไมไดใช อินเทอรเน็ตเพียง
เพื่อการสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) คนหาขอมูล หรือ
พักผอนบันเทิงอีกแลว แตเปนการปรับตัวใชอินเทอรเน็ตใน
การดําเนินวิถีชีพ เพื่อใหสอดคลองกับสภาวะสังคมดิจิทัล 

การสรางเว็บไซตแบบพื้นฐานขึ้นมาสักเว็บไซตหนึ่ง
นั้นเปนสิ่ง ท่ีไมยากเย็นนักสําหรับผูสรางและผูออกแบบ
เว็บไซตเบ้ืองตน เพราะมีเครื่องไมเครื่องมือใหเลือกใชงานได
มากมาย และมีแบบมาตรฐานของเว็บไซตใหหลากหลาย แตถา
เปนเว็บไซตที่เปนแบบไดนามิก (Dynamic) นั้นผูท่ีจะสราง
เว็บไซตแบบนี้ตองมีความรูความสามารถในการเขียนพัฒนาขึ้น
มาดวยภาษาใดภาษาหนึ่งหรือหลายภาษาถึงจะไดผลงานตาม
ความตองการของผูพัฒนานั้นๆ ซึ่งกวาจะไดผลงานนั้นตองใช
เวลาในการศึกษา ฝกฝนทักษะจนชํานาญ เชน การสรางระบบ
สงโพสการดอิเล็กทรอนิกส (E-Card) ตองเสียเวลาในการ
ออกแบบโครงสรางหนาตาของเว็บไซต อีกทั้งยังตองมีความรู
ความเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบฐานขอมูล และภาษาใน
การเขียนโปรแกรมอีกดวย  หากไมมีทักษะในการทําและ
ตองการไปวาจางในการสรางเว็บไซต เพียงแคสวนเดียวทําใหมี
ตนทุนในการสรางเว็บไซตสูงขึ้นตามไปดวย เปนตน เว็บคอม
โพเนนทจึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งที่นาสนใจสําหรับผูท่ีตองการ

สรางเว็บไซตทั้งแบบเบื้องตนและขั้นสูง โดยไมจําเปนตอง
ศึกษาถึงการทํางานภายในของสวนประกอบนั้นๆ โดยจะเนน
ไปทางดานรูปรางหนาตาการออกแบบหรือสวนประกอบอื่นๆ 
เปนหลัก สามารถเลือกใชงานกลุมของคอมโพเนนทไดเลย 
และสามารถจัดรูปแบบไดตามความตองการ  ซึ่งชวยลด
ระยะเวลาการทํางานลงไปไดอีกมาก สําหรับผูที่มีทักษะในการ
ออกแบบหรือสรางเว็บไซตขึ้นมาเองไดในระดับหนึ่ง แตไม
ตองการเขียนหรือสรางระบบนั้นขึ้นมาเอง เพียงแคตองการ
ขอมูลเพื่อนํามาทําการแสดงผลเทานั้น โดยอาศัยเทคโนโลยีเว็บ
เซอรวิสในการแลกเปลี่ยนขอมูลผานภาษา XML (Extensible 
Markup Language) ซึ่งเปนภาษากลางในการติดตอสื่อสาร
แลกเปลี่ยนขอมูลระหวางกันโดยไมขึ้นกับภาษาใดๆ  
        ดังกลาวมาขางตนเปนเหตุผลที่ผูพัฒนาจึงสรางระบบ
บริการคอมโพเนนทสําหรับเว็บสําเร็จรูปโดยใชเทคโนโลยีเว็บ
เซอรวิสขึ้นมาโดยท่ีผูสรางเว็บไซตนั้นไมจําเปนตองมีความรู
ความเชี่ยวชาญดานการสรางหรือการออกแบบระบบใดๆ เพียง
แครูวิธีการนําคอมโพเนนทไปใชและวิธีการนําขอมูลมา
แสดงผลบนเว็บไซตของตนเองเพียงเทานั้นก็พอ 

 

2. วตัถปุระสงค 
2.1 เพื่ออํานวยความสะดวกในการสรางเว็บไซต 
2.2 เพื่อชวยลดทรัพยากรของการใชงานเครื่องเซิรฟเวอร 

ฝงผูใชงาน 

2.3 เพื่อลดกระบวนการที่ซับซอนในการทําเว็บไซต 
2.4 เพื่อลดชองวางระหวางภาษาในการเขาถึงหรือการ

ติดตอสื่อสารผานขอมูลระหวางกันโดยใชเทคโนโลยี
เว็บเซอรวิส 

 

3. วรรณกรรมที่เกี่ยวของ 
3.1 เว็บไซต (Web site)  
        หนาเว็บเพจหลายหนา ซึ่งเชื่อมโยงกันผานทางไฮเปอร
ลิงก สวนใหญจัดทําขึ้นเพื่อนําเสนอขอมูลผานคอมพิวเตอร 
โดยถูกจัดเก็บไวในเวิลดไวดเว็บ หนาแรกของเว็บไซตที่เก็บไว
ที่ชื่อหลักจะเรียกวาโฮมเพจ เว็บไซตโดยทั่วไปจะใหบริการตอ
ผูใชฟรี แตในขณะเดียวกันบางเว็บไซตจําเปนตองมีการสมัคร
สมาชิกและเสียคาบริการเพื่อที่จะดูขอมูล ในเว็บไซตนั้น ซ่ึง
ไดแกขอมูลทางวิชาการ ขอมูลตลาดหลักทรัพย หรือขอมูลสื่อ
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ตางๆ ผูทําเว็บไซตมีหลากหลายระดับ ต้ังแตสรางเว็บไซต
สวนตัว จนถึงระดับเว็บไซตสําหรับธุรกิจหรือองคกรตางๆ การ
เรียกดูเว็บไซตโดยท่ัวไปนิยมเรียกดูผานซอฟตแวรในลักษณะ
ของ เว็บเบราวเซอร 
 
3.2 เว็บสําเร็จรูป 
        เว็บสําร็จรูป คือ การทําเว็บไซต โดยที่เลือกจากเทมเพลต 
(Template) ท่ีมีอยูแลว ยังไมมีการใสเนื้อหาเขาไป คลายๆกับ 
แบบฟอรม จดหมายที่มีหัวกระดาษ มีรูป Logo ตกแตง ไว 
เรียบรอยแลว โดยไมตอง สรางใหม และจะมีระบบแบ็
คออฟฟต (Back Office) ทําให สามารถแกไข รปูภาพ และ 
เนื้อหาเองได การทําเว็บไซตดวยเว็บสําเร็จรูป จะมีขอดีคือ   

1) สามารถทําเสร็จไดในเวลาจํากัด   
2) มี Module ตาง ๆ ใหมากมาย โดยที่ไมมีบ๊ัก (bug) 

หรือมีบั๊ก (bug) แตนอยมาก เม่ือเทียบกับการ ที่สราง
ขึ้นมาใหม เชน ระบบ Web board, Shopping Cart   

3) สามารถปรับเปลี่ยนเนื้อหาไดเอง โดยไมตองมีความรู
เรื่องการทําเว็บไซต  

4) มีเทมเพลต (Template) ใหเลือกกอน ดังนั้นผูใชงาน
จะไดแบบท่ีถูกใจ มากกวาการจางทํา ซึ่งไมรูวาจะ
ออกมาอยางไร   
 

3.3 คอมโพเนนท (Component) 
        คอมโพเนนท คือ วัตถุ (Object) ตางๆ ที่นํามาใช
ประกอบในการสรางแอพลิเคชัน ในท่ีนี้คือสวนประกอบ
ทางดานเว็บไซต โดยการมองเว็บไซตแยกเปนสวนๆ เปนชั้นๆ 
ถามองในสวนโครงสรางก็จะแยกเว็บไซตออกมาเปนสวนหัว 
(Header), เมนู (Menu), เนื้อหา (Content), สวนทาย (Footer) 
เปนตน ถามองในสวนประกอบเปนชิ้นๆ เชน สวนของการเขา
สูระบบ, สวนของการเขารหัสและถอดรหัส, สวนของระบบ
เวลาและวันท่ี, สวนของโฆษณา เปนตน 

ซึ่งท้ังหมดนี้เม่ือนํามาประกอบกันแลวจะไดเกิดส่ิง
ใหมขึ้นมา โดยคอมโพเนนทแตละอยางนั้นสามารถเคลื่อนยาย 
นําไปเขาประกอบกับสิ่งอื่นไดโดยไมยึดติดกับสิ่งนั้นสิ่งเดียว 
 
 
 

3.3 เว็บเซอรวิส (Web Service) 

        ปจจุบันโลกของอินเทอรเน็ตไดพัฒนาไปอยางรวดเร็ว
มาก มีการเปดใหบริการตางๆ บนอินเทอรเน็ต ที่เรียกวา เว็บ
เซอรวิสต และมีการเชื่อมโยง เว็บเซอรวิสต ตางๆ เขาดวยกัน
เพื่อใหบริการผูใชไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
แตอุปสรรคที่สําคัญอยางหนึ่งก็คือ ภาษา HTML นั้นถูก
พัฒนาขึ้นมาเพื่อใชแสดงผลขอมูลของ เว็บไซต ใหผูใช
คอมพิวเตอรไดดูผาน Web Browser เปนสําคัญ ไมสะดวกที่
จะนํามาใชแลกเปลี่ยนหรือประมวลผลขอมูลระหวางโปรแกรม
ตางๆ บนอุปกรณคอมพิวเตอรดวยกัน บริษัทและองคกรตาง ๆ 
ที่เกี่ยวของ จึงไดรวมมือกันจัดทํามาตรฐานภาษาสากลขึ้นมา
ใหมที่เรียกวา เอ็กเอมแอลล (XML: Extensible Markup 
Language) เพื่อใหสามารถแลกเปลี่ยนขอมูลไดท้ังผูใชกับ
โปรแกรม หรือระหวางโปรแกรมกับโปรแกรมดวยกัน (A2A, 
Application to Application Interoperability) โดยภาษา เอ็ก
เอมแอลล นี้เปนมาตรฐานเปด สามารถใชงานไดฟรี และไม
ขึ้นกับ Platform ใด ๆ (สามารถใชกับ ระบบประฎิบัติการ  
ตางๆ ไมวาจะเปน Windows หรือ Linux) 

 
3.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของนั้นสวนใหญจะเปน CMS (Content 
Management System) ซ่ึงเปนระบบในการพัฒนาในสวน
เนื้อหาตางๆ โดยการนํา CMS ตางๆ ไปติดต้ังและสามารถใช
งานไดเลยแตไมสามารถที่จะปรับแตงอะไรไดมากนักระบบจะ
เปนไปตาม CMS ของตัวนัน้ๆ โดย CMS ที่เปนท่ีนิยมมีดวยกัน
หลายชนิดอาทิเชน 

CMS ประเภท e-Learning ไดแก 
1) Moodle (www.moodle.org) ซึ่งเปน CMS ที่ใช

เปนรูปแบบ e-Learning ใชในการเผยแพร
ความรูข าวสารแตระบบยังไม มีการใช เว็บ
เซอรวิส  

2) ATutor (www.atutor.ca) เปนเชนเดียวกับ 
Moodle แตก็ยังไมมีระบบเว็บเซอรวิส 
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CMS ประเภท Forums ไดแก 
1) phpBB (www.phpbb.com) เปน CMS Forum 

ใชงานติดต้ังงายไมยาก แตระบบยังไมการติดตอ
การใชงานแบบเว็บเซอรวิส  

2) YaBB (www.yabbse.org) เปนเชนเดียวกับ 
phpBB แตก็ยังไมมีระบบเว็บเซอรวิส 

3) IPB (www.invisionboard.com) เปนรูปแบบ 
Forum ที่ใชงานคิดแบบออปเจ็ก มีระบบใชงาน
มากมาย งายตอการปรับแตง ยืดหยุนตอการใช
งาน สามารถนําโมดูลอื่นๆมาประกอบรวมกัน
ไดแตระบบยังไมมีสวนในการใชบริการแบบ
เว็บเซอรวิส  

CMS ประเภท e-Commerce ไดแก 
1) OSCommerce (www.oscommerce.com) 

เปน CMS e-Commerce ใชงานงายตอการ
บริการขายสินคา งายตอการควบคุมบริหาร แต
ระบบยังไม มีสวนการติดตอการใชงานใน
รูปแบบเว็บเซอรวิสที่จะเรียกใชงานโมดูลอื่นๆ  

2) Zen-Cart (www.zen-cart.com)  มีลักษณะ
เชนเดียวกับ OSCommerce 

 และระบบที่มีใหดาวนโหลดคอมโพเนนทตางๆ นั้น 
ก็ตองใชผูท่ีชํานาญการในการเลือกมาปรับใชกับเว็บไซตของ
ตนเอง หรือแมแตเว็บไซตที่ขายเทมเพลตโดยเฉพาะจะไมมี
ระบบเว็บเซอรวิสตางๆ  ในการบริการ  ซึ่งแตกตางจากที่
ผูพัฒนาทําโดยเนน 2 แบบ  

1) เว็บไซตแพ็กเกจสําหรับทํางานบนเซฟเวอรของผู
ใหบริการ โดยผูใชไมจําเปนตองทําอะไรมากแคเพียง
เลือกเว็บไซตที่ตนเองตองการ และไมตองบริหาร
จัดการมากมาย แคนําเนื้อหาของตนมาแสดงเพียง
เทานั้น ซึ่งแตกตางจากเว็บไซตที่ขายเทมเพลต
โดยท่ัวไปท่ีจะตองทําการดาวนโหลดมาติดต้ังที่
เครื่องเซฟเวอรและตองทําการแกไขเนื้อหาให
เหมาะสมกับของตนโดยตองมีความรูและทักษะใน
การทํางานดวย แตก็อาจจะมีบางแหงที่ใหบริการ
เว็บไซตแพ็จเกจที่ทํางานบนเซฟเวอรแตการปรับแตง

นั้นจะเปนตายตัวไมยืดหยุนทําใหไมสามารถใหความ
พึงพอใจแกผูใชบริการได 

2) เว็บเซอรวิสสําหรับผูที่เว็บไซตเปนของตนเองแลวแต
ตองการระบบตางๆ มารองรับการทํางานของเว็บไซต
ตนใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยผูใชบริการใช
บริการตางๆ จากเราได โดยไมตองเสียเวลาในการ
สรางหรือจัดการเอง ซึ่งแตกตางจากเว็บท่ีใหบริการ
เว็บสําเร็จรูปในปจจุบันซึ่งสวนใหญจะเปนเพียง
ใหบริการสําหรับเนื้อหาหรือเทมเพลตเพียงอยางเดียว
ผูที่นําไปใชงานตองไปทําการสรางฟงกชันการ
ทํางานตางๆ เอง  

 

4. วิธีการดําเนินการ 

       หลังจากที่ผูพัฒนาโครงงานไดศึกษา คนควา วิจัย และเก็บ
รวบขอมูลตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับระบบบริการคอมโพเนนท
สําหรับเว็บสําเร็จรูปและเทคโนโลยีเว็บเซอรวิส จะสามารถ
อธิบายภาพรวมของการทํางานท้ังหมดไดดังแสดงในภาพที่ 1 
 

 
ภาพท่ี 1 แสดงโครงการทํางานโดยรวมของระบบ 

 
4.1 การออกแบบภาพรวมของระบบ 

 ระบบบริการคอมโพเนนทสําหรับเว็บสําเร็จรูปและ
เทคโนโลยีเว็บเซอรวิส ไดนําเสนอโมเดลท่ีเนนความสําคัญ
ดานธุรกิจ มุมมองของการนําเสนอนี้จะแสดงใหผูใชงานระบบ
ไดเขาใจในสวนการทํางานซึ่งผูใชสามารถที่จะใชงานไดงาย
ขึ้น โมเดลที่นํามาใชในการอธิบาย ไดแกยูสเคสไดอะแกรม 
และแอคทิวิต้ี ไดอะแกรม ซึ่งเปนการนํายูเอ็มแอลล มาชวยใน
การออกแบบโมเดล โดยบทความนี้จะนําเสนอสวนที่สําคัญ
เทานั้น 
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4.1.1 ยูสเคสไดอะแกรม 

        ยูสเคสไดอะแกรมจะใชเพื่อแสดงความสัมพันธระหวาง
แอ็คเตอรกับระบบดังแสดงในภาพที่ 2  

 
       ภาพท่ี 2 แสดงยูสเคสไดอะแกรม 

 
4.1.2 แอ็กทิวิตี้ไดอะแกรม 

            แสดงสวนของการทํางานแพ็กเกจบนเซิรฟเวอร 
        มีหลักการทํางานดังนี ้

1) ผูใชสงชื่อผูใชและรหัสผูใช 
2) ระบบทําการตรวจสอบผูใช 
3) ระบบแสดงแพ็กเกจใหเลือก 
4) ผูใชสงรหัสแพ็กเกจ 
5) ระบบรวบรวมแพ็กเกจ 
6) เลือกใชการทํางานบนเซิรฟเวอร 

        ดังแสดงในภาพท่ี 3 ขางลางตอไปนี้ 

 
 

          ภาพท่ี 3 แสดงแอ็กทิวต้ีิไดอะแกรมการเลอืกใชแพ็กเกจ 

4.3 การออกแบบดานการวิเคราะหระบบ 

ระบบบริการคอมโพเนนทสําหรับเว็บสําเร็จรูปและ
เทคโนโลยี เว็บเซอรวิส ไดนําเสนอโมเดลในมุมมองของ
ผูออกแบบระบบ และนักพัฒนาซอฟตแวร โดยการนําเอาการ
ออกแบบในดานธุรกิจในขั้นตน มาทําการวิเคราะหและ
ออกแบบในเชิงโปรแกรมม่ิง ซึ่งโมเดลที่นํามาใชในการอธิบาย 
ไดแกคลาสไดอะแกรม และซีเควนซไดอะแกรม ซึ่งเปนการ
นําเอายูเอ็มแอลล มาชวยในการออกแบบโมเดล (จะนําเสนอ
เฉพาะสวนคลาสไดอะแกรมเทานั้น)  ดังแสดงในภาพท่ี  4 

 
ภาพที ่4 แสดงคลาสไดอะแกรมของระบบ 

 
5. ผลของการดําเนินงาน 

5.1 หนาจอหลักโปรแกรม 
        สําหรับหนาจอหลักนั้นจะประกอบไปดวยสวนของ     
โลโกของเว็บไซต เมนู ระบบล็อกอิน ระบบคนหา เมน ู       
แคทตาล็อก และมีสวนของนิวโปรดักทที่จะแสดงในเห็นวา
มีเทมเพ็จอะไรบางหรือโมดูลไหนบางท่ีมาใหม และจะมี
ลิสของโปรดักททั้งหมดอยูในสวนของลิส ดังภาพที ่5 

 
 

    ภาพที ่5 แสดงหนาจอหลักของโปรแกรม 
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5.2 หนาจอสวนของผูดูแลระบบ 
        เม่ือผูดูแล Login เขาสูระบบแลวจะแสดงหนาจอดังภาพ
โดยประกอบไปดวยสวน Member Menu, Component, Admin, 
User Management, Permission Management, Category 
Management, Component management สวนถาไมใชผูดูและ
ระบบจะแสดงในสวน Member Menu และ Component เพียง
อยางเดียว ดังภาพที ่5.2 

 
 

ภาพท่ี 6 แสดงหนาจอของผูดูแลระบบ 
5.3 หนาจอแสดงรายชื่อหมวดหมู 
        หนาจอนี้ใชในการ แสดง เพิ่ม แกไข ลบ รายชื่อ ของ
หมวดหมู (Category) 

 
ภาพที ่7 แสดงหนาจอรายชือ่หมวดหมู 

5.4 หนาจอการแกไขเทมเพลตหลัก 

        หนาจอนี้ใชในการแกไขเทมเพลตหลัก โดยคลกิเลอืก
สวนตางๆเพื่อแกไขเทมเพลตยอย 

 
ภาพที ่8 แสดงหนาจอการแกไขเทมเพลตหลัก 

6. บทสรุป 

        งานวิจัยนี้ ไดพัฒนาระบบบริการคอมโพเนนทสําหรับเว็บ
สําเร็จรูปโดยใชเทคโนโลยีเว็บเซอรวิส ซึ่งสามารถดําเนินงาน
ในดานตางๆ ไมวาจะเปนการเพิ่มคอมโพเนนท เว็บเซอรวิส 
การเลือกโครงรางของเว็บเพื่อท่ีจะสรางเว็บไซตที่ตองการ การ
จัดตําแหนงคอมโพเนนทตามที่ตองการ โดยผูใชสามารถใชงาน
ไดงายไมสับสนเพราะเปนการทํางานทีละขั้นทีละตอน สวนใน
ดานของผูท่ีใชงานคอมโพเนนทในแบบเว็บเซอรวิสสามารถ
เลือกและใชงานไดโดยใชผานทางภาษา XML ซึ่งจะระบบจะ
ทํางานใหอัตโนมัติโดยผูใชงานไมจําเปนตองรูวาภาษา XML 
ตองเขียนแบบใดทําใหลดชองวางของภาษาและชวยลด
ทรัพยากรของเครื่องเซิฟเวอรของผูใชงานเพราะเปนการดึง
ขอมูลจากเครื่องของระบบ ในแงของผูดูแลระบบสามารถดูแล
รักษาและปรับแตงคาตางๆในระบบตามท่ีตองการ โดยทํางาน
ผานทางเว็บเบราวเซอร ทําใหสามารถจัดการระบบไดทุกที่ที่
สามารถตออินเตอรเน็ตได 
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