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บทคัดยอ: 
การวิจัยเรื่อง การพัฒนาระบบการฝกทักษะทางปญญาของนักศึกษารายวิชา โครงสรางขอมูล และ        

การจัดการแฟมขอมูลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  มีวัตถุประสงค  1) เพ่ือสรางระบบการฝกทักษะทาง
ปญญาของนักศึกษารายวิชา โครงสรางขอมูล และการจัดการแฟมขอมูลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต                
2) เพ่ือหาประสิทธิภาพของระบบการฝกทักษะทางปญญา  3) เพ่ือหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของผูเรยีนหลงัจาก
ไดผานการใชงานผานระบบการฝกทักษะทางปญญา  4) เพ่ือวัดความพึงพอใจของผูเรียนหลังจากไดผานการใช
ระบบการฝกทักษะทางปญญา  กลุมตัวอยางการวิจัยครั้งนี้เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี   ชั้นปท่ี 2 ท่ี
ลงทะเบียนเรียนวิชา โครงสรางขอมูล และการจัดการแฟมขอมูล (BSC321) จํานวน 37 คน เครือ่งมือท่ีใชในการ
วิจัยครั้งนี้ไดแก  1) ระบบการฝกทักษะทางปญญาของนักศึกษา  รายวิชา  โครงสรางขอมูล และการจัดการ
แฟมขอมูล  ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  2) แบบวัดความพึงพอใจในการใชระบบการฝกทักษะทางปญญา
ของนักศึกษารายวิชา โครงสรางขอมูล  และการจัดการแฟมขอมูลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

ผลการวิจัยพบวา  ระบบการฝกทักษะทางปญญาของนักศึกษารายวิชา โครงสรางขอมูล และการจัดการ
แฟมขอมูลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตดังกลาวมีประสิทธิภาพ  84.52 / 82.23  สูงกวาเกณฑ 80/80 ตาม
สมมติฐานท่ีต้ังไว   การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน  และหลังใชระบบการฝกทักษะทางปญญา           
ท่ีสรางข้ึนใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึนเปนไปตามสมมติฐาน  และจากการสอบถามความพึงพอใจของ
นักศึกษาท่ีใชระบบการฝกทักษะทางปญญา  พบวานักศึกษามีความพึงพอใจอยูในระดับท่ีดี  สรุปไดวาระบบ
การฝกทักษะทางปญญาของนักศึกษารายวิชา โครงสรางขอมูล และการจัดการแฟมขอมูลผานระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีสรางข้ึนมีคุณภาพดี  สามารถนําไปใชประกอบการเรียนการสอนได 
 

คําสําคัญ: โครงสรางขอมูล, ระบบการฝกทักษะทางปญญญา 
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ABSTRACT: 

The research on intellectual skills training system development for students who take 

course in data structure and file management through the internet aims to 1) create the intellectual 

skills training system development for student in data structure and file management over the 

internet 2) find the efficiency of the intellectual skills training system 3) the effectiveness of study 

after using the system and 4) the students satisfaction on intellectual skills training system. The 

sample size in the research conducts form students year 2 with thirty seven students who enroll in 

data structure and file management (BSC321). Tool for this research includes 1) intellectual skills 

training system and 2) using questionnaire for studying the students’ satisfaction 

 As result, the efficiency towards the intellectual skills training system reaches 84.52/82.23 

higher than 80/80 standard scale according to the hypothesis setting up. While the effectiveness of 

study after using the system more high and corresponding the hypothesis. Moreover, students’ 

satisfaction survey on the intellectual skills training system found that students had a good 

satisfaction in rating scale. It is generally speaking that the intellectual skills training system 

development for data structure and file management course through the internet has a significant of 

equivalent to a good quality that can be affordable in teaching.  

 

KEYWORDS:  Data Structure, Intellectual skills training system  

 
1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ในปจจุบันสิ่งท่ีปรากฏใหเห็นไดอยางชัดเจน
ในสังคมคือความเจริญกาวหนาทางดานของเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ท่ีสงผลทําใหการติดตอสื่อสาร  การทํา
กิจกรรมตางๆ ท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจําวันมีความ
สะดวก  และรวดเร็วข้ึนมาก  โดยเห็นไดจากการท่ี
หลาย ๆ องคกรไ ด มีการประ ยุกตใช เ ทคโนโลยี
สารสนเทศใหสอดคลอง  และตรงกับความตองการใน
ธุรกิจของตนเองเพ่ิมมากข้ึน  ไมวาจะเปนการจัดเก็บ
ขอมูล  การประมวลผล  การวิเคราะห  การตัดสินใจ  
การนําเสนอ  และอื่นๆ อีกมากมาย  และไมเพียงแตใน
องคกรธุรกิจเทานั้น  ในสถาบันการศึกษาก็ไดมีการ
นําเอาเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกตใชในการเรียน
การสอนเพ่ิมมากข้ึน  ไมวาจะนํามาใชในการทําเปน

บทเรียนท้ังออฟไลน  และออนไลน  ทําใหผูเรียนไดมี
โอกาสทางการศึกษาเพ่ิมมากข้ึน  อํานวยความสะดวก
ในการเรียนการสอนท้ังผูสอน และผูเรียนไมวาจะอยู
ในสถานท่ีใดๆ ก็ตาม 
 นอกจากเทคโนโลยีสารสนเทศจะชวยอํานวย
ความสะดวกใหกับการทํางานแลว  เทคโนโลยี
สารสนเทศยังชวยใหเกิดความประหยัดคาใชจายท่ี
เกิดข้ึนดวย  โดยจะเห็นไดจากการนํามาประยุกตใชใน
กระบวนการเรียนการสอน  โดยเฉพาะในสวนของ
เอกสารประกอบการเรียน  ซึ่งสามารถใชเทคโนโลยี
สารสนเทศชวยอํานวยความสะดวกได  และรวมไปถึง  
การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน  โดยปกติ
แลวจะมีการทดสอบ  หลังจากเรียนจบในแตละ
บทเรียน  และหากในชั้นเรียนนั้นๆ มีปริมาณนักศึกษา



 
 

3 
 

                                การประชุมวิชาการระดับชาติ เบญจมิตรวิชาการ คร้ังที่ 2 
                                  การบูรณาการความรูสูการพัฒนาที่ย่ังยืน 

                       29  พฤษภาคม 2555 
  มหาวิทยาลัยนอรทกรุงเทพ 

เยอะก็ยิ่งสงผลทําใหเกิดความสิ้นเปลืองกระดาษในการ
ถายเอกสารเพ่ือจัดทําเอกสารประกอบการเรียน  และ
การจัดทําแบบทดสอบเปนจํานวนมาก  และยังทําให
เกิดความลาชาในการตรวจคะแนนเพ่ือใหนักศึกษาได
ทราบ  และจากจํานวนนักศึกษาในชั้นเรียนท่ีมีปริมาณ
ท่ีมาก  อาจทําใหนักศึกษาบางสวนตามเนื้อหาไมทัน    
และเ ม่ือทําการทดสอบหลังจากเรียน  นักศึกษา            
สวนใหญก็จะไมมีโอกาสในการใชทักษะทางปญญาใน
การคิดทําโจทยตางๆ ไมมีเวลาในการทบทวน  หรือ
การหาขอมูลเพ่ิมเติมจากการเรียนในแตละครั้ง  ทําให
คะแนนจากการทดสอบออกมาสงผลใหไดผลสัมฤทธิ์
ไมดีเทาท่ีควร   

จากปญหาดังกลาวผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการ
สรางระบบการฝกทักษะทางปญญาของนักศึกษา
รายวิชา โครงสรางขอมูล และการจัดการแฟมขอมูล
ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  เ พ่ือใหนักศึกษา
สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนชองทางศึกษา
เนื้อหาการเรียนการสอน  การทําแบบทดสอบ  และการ
ติดตอสื่อสารสนทนากับเพ่ือนๆ ในกลุมเรียน  หรือกับ
อาจารยผูสอนเม่ือเกิดปญหา  หรือขอสงสัยในเนื้อหา
การเรียน  และยังชวยใหนักศึกษาใชเวลาวางใหเกิด
ประโยชนตอการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  โดยภายในระบบ
การฝกทักษะทางปญญาจะประกอบไปดวย  เนื้อหาการ
เรียนการสอนในรูปแบบสไลด  สื่อแอนิเมชั่น  เอกสาร
ประกอบการสอน  แบบทดสอบผานระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ต  ซึ่งจะชวยทําใหเกิดความสะดวกรวดเร็ว
ในการตรวจใหคะแนน  ไมตองเสียเวลาในการถาย
เอกสารใหเทากับปริมาณของผูเรียน  ชวยลดปริมาณ
กระดาษ  และยังสามารถชวยกระตุนใหผูเรียนมีทักษะ
ในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหเกิดประโยชน  
สรางเสริมทัศนคติท่ีดีข้ึนในการเรียน  และการทํา
แบบทดสอบอีกดวย 

 

2.  วัตถุประสงคของการวิจัย 
2.1 เพ่ือสรางระบบการฝกทักษะทางปญญา

ของนักศึกษารายวิชา โครงสรางขอมูล และการจัดการ
แฟมขอมูลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต   
 2.2 เพ่ือหาประสิทธิภาพของระบบการฝก
ทักษะทางปญญา 
 2.3 เพ่ือหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน
หลังจากไดผานการใชงานผานระบบการฝกทักษะทาง
ปญญา 
 2.4 เพ่ือวัดความพึงพอใจของผูเรียนหลังจาก
ไดผานการใชระบบการฝกทักษะทางปญญา  
 
3.  ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

3.1 จากการสรางระบบไดแบบพัฒนาทักษะ
ทางปญญาโดยผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

  3.2 เปนแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการ
เรียนแบบ e-Learning หรือระบบทางไกล 

  3.3 ผูเรียนไดรูจักการศึกษา  และเรียนรูดวย
ตนเองผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

 
4.  ขอบเขตของการวิจัย 
 4 .1  ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้ งนี้ เปน
นัก ศึ ก ษ า ท่ี ศึก ษ า ร ะ ดั บ ปริ ญ ญ า ต รี   ส า ข า วิ ช า
คอมพิวเตอรธุรกิจ  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  
มหาวิทยาลัยนอรทกรุงเทพ 

4.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ เปน
นักศึกษาระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกจิ  
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชา  
โครงสรางขอมูล และการจัดการแฟมขอมูล (BSC321) 
ของมหาวิทยาลั ยนอรทกรุ ง เทพ  ภาค เรี ย นท่ี  2                   
ปการศึกษา 2554  จํานวน  37 คน 
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4.3  ตัวแปรท่ีใชในการศึกษาวิจัย  ไดแก 
1) ตัวแปรตน ไดแก  ระบบการฝก

ทักษะทางปญญา 
2) ตัวแปรตาม  ไดแก  ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน  รายวิชา โครงสรางขอมูล และ
การจัดการแฟมขอมูล 

 
5.  คําจํากัดความท่ีใชในการวิจัย 
 5.1 ระบบการฝกทักษะทางปญญา  หมายถึง  
ระบบท่ีพัฒนาข้ึนโดยใหผูเรียนไดฝกวิเคราะหโจทย
ดวยตัวเอง  ลงมือกระทําแบบฝกหัด   หรือกิจกรรมท่ี
ถูกกําหนดข้ึน  ซึ่งภายในระบบจะประกอบไปดวย
เนื้อหาการเรียนรู  เอกสารประกอบการเรียนรู  สื่อแอนิ
เมชั่น  แบบฝกหัด  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
กระดานสนทนา   และการเชื่อมตอไปยังการสนทนา
ผานเครือขายทางสังคม (Social Network) 

5.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง             
ผลคะแนนของนักศึกษากลุมตัวอยางท่ีไดจากการ
เรียนรูดานพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) วัดไดจาก
การทดสอบความรูกอน  และหลังการใชระบบฝก
ทักษะทางปญญารายวิชา โครงสรางขอมูล และการ
จัดการแฟมขอมูลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต   

5.3 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ หมายถึง แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เปนเครื่องมือท่ีใช
ประเมินผลนักศึกษาหลังการใชระบบการฝกทักษะทาง
ปญญารายวิชา โครงสรางขอมูล และการจัดการ
แฟมขอมูลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต   

 
6.  สมมติฐานในการวิจัย 

6.1 ประสิทธิภาพของระบบการฝกทักษะทาง
ปญญาของนักศึกษารายวิชา โครงสรางขอมูล และการ
จัดการแฟมขอมูลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตท่ี
พัฒนาข้ึนมีคาสูงกวา  หรือเทากับเกณฑท่ีกําหนด        
อยางนอย 80/80   

6.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลัง
ใชระบบการฝกทักษะทางปญญาของนักศึกษารายวิชา 
โครงสรางขอมูล และการจัดการแฟมขอมูลผานระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนา  สูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.5 

6.3  ผูเรียนมีระดับความพึงพอใจตอการใช
ระบบการฝกทักษะทางปญญาของนักศึกษารายวิชา 
โครงสรางขอมูล และการจัดการแฟมขอมูลผานระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ต  อยูในเกณฑท่ีดี 
 
7.  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  
   เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  ผูวิจัยไดแบงออกเปน 
2 สวน ประกอบดวย 
 สวนท่ี 1 : ระบบการฝกทักษะทางปญญาของ
นักศึกษา  รายวิชา  โครงสรางขอมูล และการจัดการ
แฟมขอมูล  ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  ประกอบ
ไปดวย 
 1) โครงสราง และระบบ 
    1. การศึกษาเนื้อหารายวิชา  โครงสราง
ขอมูล และการจัดการแฟมขอมูลในหัวเรื่องตางๆ ผาน
ทางโปรแกรม Moodle 
    2. การทําแบบฝกทักษะในเนื้อหารายวิชา
ผานทางโปรแกรม Moodle  จํานวน 15 เรื่อง 
    3. การสนทนาผานกระดานสนทนาใน
โปรแกรม Moodle  และการใชโปรแกรมการสนทนา 
(Facebook) โดยทําการสรางเปนกลุมการสนทนา   
  2) การสรางระบบการฝกทักษะทางปญญา 
    - ศึกษาเอกสารการสรางแบบฝกทักษะทาง
ปญญา  และวิเคราะหจุดประสงครายวิชา  
    - กําหนดแบบวัดผลสัมฤทธิ์รายวิชา 
โครงสรางขอมูล และการจัดการแฟมขอมูล  ท่ีเนน
ผูเรียนเปนสําคัญ  เปนแบบชนิดตอบ 5 ตัวเลือกมี
ท้ังสิ้น 15 เรื่อง จํานวน 150 ขอ  โดยนําแบบทดสอบให
ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหารายวิชา  โครงสรางขอมูล  
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และการจัดการแฟมขอมูลทําการตรวจสอบ  และนํามา
ปรับปรุงกอนท่ีจะมีการนําไปใชกับกลุมตัวอยาง 
    - การใชงานผานระบบเครือขาย  โดยใช
โปรแกรม Moodle เพ่ือพัฒนาทักษะทางปญญา  ซึ่งทํา
การตรวจสอบคุณภาพของระบบโดยฝายสารสนเทศ (MIS)  
 

 
 

รูปที่ 1 หนาจอระบบการฝกทักษะทางปญญา 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2 หนาจอการแสดงเนื้อหา 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3 หนาจอการแสดงเนื้อหา 

สวนท่ี 2 : แบบวัดความพึงพอใจในการใช
ระบบการฝกทักษะทางปญญาของนักศึกษารายวิชา 
โครงสรางขอมูล  และการจัดการแฟมขอมูลผานระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ต  ตรวจสอบคุณภาพโดยคณาจารย
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
8.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
  ผูวิจัยไดนําระบบการฝกทักษะทางปญญาของ
นักศึกษา  รายวิชา  โครงสรางขอมูล และการจัดการ
แฟมขอมูล  ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไปทดลอง
ใชกับกลุมตัวอยาง  จํานวน 37 คน  มีรายละเอียดตางๆ 
ดังนี้ 
 1. ชี้แจงทําความเขาใจเกี่ยวกับการใชระบบ
การ ฝกทักษะ ทางปญญาของนักศึกษา  ราย วิช า  
โครงสรางขอมูล และการจัดการแฟมขอมูล  ผานระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ต 
 2. กําหนดชวงวัน  และเวลาในการใชระบบ
การฝกทักษะทางปญญา 
 3. แจกแบบสอบถามใหกลุมตัวอยาง  เพ่ือวัด
ความพึงพอใจในการใชระบบการฝกทักษะทางปญญา
ของนักศึกษา  รายวิชา  โครงสรางขอมูล และการ
จัดการแฟมขอมูล  ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
 
9.  การวิเคราะหขอมูล 
 9.1 ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชสถิติ               
การหาคาเฉลี่ย (X)    การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) และการทดสอบความแตกตางระหวางกอนใช  
และหลังใชระบบ โดยใชสถิติทดสอบที (t-test) 
 9.2 การวัดความพึงพอใจโดยใชคะแนนเฉลี่ย 
(Mean)  และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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10.  สรุปผลการวิจัย   
10.1  ประสิทธิภาพของระบบการฝกทักษะทาง

ปญญาของนักศึกษารายวิชา โครงสรางขอมูล  และการ
จัดการแฟมขอมูลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต       
ไดคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบระหวางบทเรียน  และ
แบบทดสอบทายบทเรียน 84.52 / 82.23 สูงกวาเกณฑ 
80/80 ท่ีกําหนดไว 

 
ตารางท่ี 1  ผลการหาประสิทธิภาพของระบบฝกทักษะ

ทางปญญา 
รายการ คะแนน

เต็ม 
คะแนน
เฉลี่ย 

คะแนน
รวม 

ประสิทธิภาพ 
(%) 

คะแนนจากการ
ทําแบบทดสอบ
ทายบทเรียนรวม
แตละบทเรียน 

(E1) 

150 126.78 4691 84.52 

คะแนนจากการ
ทําแบบทดสอบ
ทายบทเรียนรวม 

(E2) 

150 123.35 4564 82.23 

 
10 .2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง                

การเรียนของกลุมตัวอยางกอน  และหลังใชระบบการ
ฝกทักษะทางปญญาของนักศึกษารายวิชา โครงสราง
ขอมูล  และการจัดการแฟมขอมูลผานระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ต  ท่ีสรางข้ึนให ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงข้ึนเปนไปตามสมมติฐาน  

 
ตารางท่ี 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   ของนักศึกษา 
การทดสอบ จํานวน

นักศึกษา 
(n) 

คะแนน
เต็ม 

 
X S.D. t Sig. 

กอนเรียน 
หลังเรียน 

37 
37 

150 
150 

68.84 
86.68 

15.80 
17.25 7.99 .000 

*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05, df = 36 

10.3 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจผูใช 
ระบบการฝกทักษะทางปญญาของนักศึกษารายวิชา 
โครงสรางขอมูล  และการจัดการแฟมขอมูลผานระบบ
เครือขายอินเทอร เน็ต   ท่ีสราง ข้ึน พบวาระดับ        
ความพึงพอใจอยู ในเกณฑดี โดยมีคาคะแนนเฉลี่ย 
เทากับ 4.32  

 
ตารางท่ี 3**ผลการวัดความพึงพอใจท่ีมีตอการใช 

     ระบบการฝกทักษะทางปญญา 

รายการ 
ความพงึพอใจ

เฉลี่ย 
 (X) 

S.D ความหมาย 

1. ดานเน้ือหาวิชา 4.42 0.53 มาก 
2. ดานการนําเสนอเน้ือหา 4.44 0.56 มาก 
3. ดานแบบทดสอบ 4.14 0.65 มาก 
4. ดานส่ิงอํานวยความสะดวก 4.28 0.49 มาก 

เฉลี่ย 4.32 0.57 มาก 
  

   
 
11.  อภิปรายผลการวิจัย 

ผลจากการทําวิจัย เรื่อง ระบบการฝกทักษะ
ทางปญญาของนักศึกษารายวิชา โครงสรางขอมูล  และ
การจัดการแฟมขอมูลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  
สามารถนํามาอภิปรายผลการวิจัย  ไดดังตอไปนี้ 



 
 

7 
 

                                การประชุมวิชาการระดับชาติ เบญจมิตรวิชาการ คร้ังที่ 2 
                                  การบูรณาการความรูสูการพัฒนาที่ย่ังยืน 

                       29  พฤษภาคม 2555 
  มหาวิทยาลัยนอรทกรุงเทพ 

1. ดานการทดสอบประสิทธิภาพของระบบ
การ ฝ ก ทัก ษะ ท างปญ ญาข องนั กศึกษ าร า ย วิช า 
โครงสรางขอมูล  และการจัดการแฟมขอมูลผานระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ตท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพสูง
กวาเกณฑท่ีกําหนดไว กลาวคือ  เม่ือคิดคะแนนเฉลี่ย
รอยละของการทําแบบทดสอบทายบทเรียนแตละ
บทเรียน  กับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท่ีนักศึกษาทํา
ได มีคา 84.52 / 82.23 สูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีต้ังไว ซึ่ง
ผลการวิจัยสอดคลองกับงานวิจัยของ  นันทวดี เทียน
ไชย (2550).  ไดทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรช วยสอน เรื่ องคอมพิวเตอรแล ะ
เทคโนโลยีสารสนเทศพ้ืนฐาน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1   
ผลการ วิจัย พบวาประ สิทธิภาพของสื่อบทเ รีย น
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องคอมพิวเตอร   และ
เทคโนโลยีสารสนเทศพ้ืนฐาน ท่ีสรางข้ึน มีคา E1/E2  
เทากับ  80.57 /80. 33  

2. ดานการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง            
การเรียนของนักศึกษาหลังใชงานระบบการฝกทักษะ
ทางปญญาของนักศึกษารายวิชา โครงสรางขอมูล  และ
การจัดการแฟมขอมูลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต    
ท่ีระดับนัยสําคัญทางสถิติ ท่ีระดับ 0.05 กลาวคือ  
หลังจากท่ี นักศึกษาได ทําแบบทดสอบหลังจาก
การศึกษาผานระบบการฝกทักษะทางปญญาแลว  มี
คะแนนสูงกวาคะแนนสอบกอนเรียน  ซึ่งสอดคลองกบั
งานวิจัยของ  เสวี เหลือบุญชู  และสมหมาย แมนมณี 
(2551). ไดทําวิจัย เรื่อง การพัฒนาแบบการเรียนการ
สอนโดยเนนการศึกษาดวยตนเองผานเครือขาย 
อินเตอร เน็ต/อินทราเน็ต สําหรับนักศึกษาสาขา
คอมพิวเตอร ระดับปริญญาตรี  ในสถาบันราชภัฏ
นครปฐมตามโครงการพัฒนาการเรียนการสอน
วิทยาศาสตรและวิทยา ศาสตรประยุกต (พวส.) รายวิชา
โครงสรางขอมูล  พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักศึกษากอน และหลังการใชแบบการเรียนการสอน  

มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
0.05  โดยใชสถิติทดสอบที (t-test) 

3. ดานการประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอการ
ใชระบบการฝกทักษะทางปญญาของนักศึกษารายวิชา 
โครงสรางขอมูล  และการจัดการแฟมขอมูลผานระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ต  พบวาผูเรียนมีความพึงพอใจโดย
รวมอยูในเกณฑท่ีดี  โดยแยกเปนดานเนื้อหา  ดานการ
นําเสนอเนื้อหา  ดานการใชงาน  และสิ่งอํานวยความ
สะดวก  และดานการประยุกตใชงาน   
 จากการวิจัยครั้งนี้สรุปไดวา ระบบการฝก
ทักษะทางปญญาของนักศึกษารายวิชา โครงสราง
ขอมูล  และการจัดการแฟมขอมูลผานระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีสรางข้ึน  มีประสิทธิภาพ และคุณภาพ
เหมาะสมท่ีจะนํามาใชประกอบการเรียนการสอนใน
รายวิชาโครงสรางขอมูล และการจัดการแฟมขอมูล         
ในสถาบันการศึกษา  เพราะสามารถตอบสนองความ
ตองการของการจัดการศึกษาท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ  
และยังชวยพัฒนาทักษะการเรียนรูดวยตนเองตาม
ศักยภาพ  ใชเวลาวางใหเปนประโยชน  และความ
ตองการในการเรียนรู  จึงสามารถนําไปใชในการเรียน
การสอนได  
  
12.  ขอเสนอแนะ 
 1. ไดสื่อประกอบการเรียนการสอน  ซึ่งนาจะ
นําไปใชในการเรียนการสอนรายวิชา  โครงสรางขอมูล  
และการจัดการแฟมขอมูลได 

2. เปนแนวทางในการพัฒนาสื่อประกอบ      
การเรียนการสอนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต
สําหรับการพัฒนาในรายวิชาอื่นๆ ได 

3. ควรมีการพัฒนาระบบใหมีการเชื่อมโยงกับ
รายวิชาอื่นๆ ท่ีเกี่ยวของตามโครงสรางของหลักสูตร                
การเรียน 
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