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Abstracts 

 The study – Design and Creating the 2D Animation for a Conservation and 
Cultural Inheritance of MON Culture in Phatumthani Province is the creating by using 
design procedure to pass the knowledge about MON culture. The purposes of the study 
were: 1) to design and create 2D animation for a conservation and cultural inheritance of 
MON culture in Phatumthani province; 2) to examine the satisfaction of multimedia 
technology and animation specialist on the design and create 2D animation for a 
conservation and cultural inheritance of MON culture in Phatumthani province; and 3) to 
examine the satisfaction of teachers to 2D animation for a conservation and cultural 
inheritance of MON culture in Phatumthani province. 
 A population was selected from 22 primary school teachers who are teaching a 
secial studies subject in Rong Rean Dee Sri Tumbol Plan that responsible to 
Pathumthani Primary Educational Service Area Office 1, Sam Khok, Pathumthani. The 
survey was using census method. 
 The results of the study were as follows: 1) the examine of satisfaction of the 
specialist on the 2D animation for a conservation and cultural inheritance of MON culture 
in Phatumthani province is at the maximum level equals 4.71; and 2) the examine of 
satisfaction of teachers on the 2D animation for a conservation and cultural inheritance 
of MON culture in Phatumthani province is at high level equals 4.12. All the results of the 
satisfaction are following the assumptions of the study 
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บทคัดย่อ 
การวิจยัเร่ือง การออกแบบและสร้างส่ือแอนิเมชนั 2 มิติเพ่ืออนรัุกษ์และถ่ายทอดประเพณี

มอญในจงัหวดัปทุมธานี เป็นการสร้างส่ือโดยใช้กระบวนการทางด้านการออกแบบ เพ่ือใช้เป็น
เคร่ืองมือในการถ่ายทอดประเพณีมอญ โดยมีวตัถปุระสงค์ 1) เพ่ือออกแบบและสร้างส่ือแอนิเมชนั 
2 มิติเพ่ืออนุรักษ์และถ่ายทอดประเพณีมอญในจงัหวดัปทมุธานี 2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของ
ผู้ เช่ียวชาญทางด้านเทคโนโลยีมลัติมีเดียและแอนิเมชนัท่ีมีตอ่ส่ือแอนิเมชนั 2 มิติเพ่ืออนรัุกษ์และ
ถ่ายทอดประเพณีมอญในจงัหวดัปทมุธานี 3) เพ่ือศกึษาความพึงพอใจของครูท่ีมีตอ่ส่ือแอนิเมชนั 
2 มิตเิพ่ืออนรัุกษ์และถ่ายทอดประเพณีมอญในจงัหวดัปทมุธานี  
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย คือ ครูในระดบัชัน้ประถมศึกษาของโรงเรียนท่ีอยู่ในโครงการ
โรงเรียนดีศรีต าบล ในสงักดั สพป.ปทมุธานี เขต 1 ในเขตสงักดัอ าเภอสามโคก จงัหวดัปทมุธานี ท่ี
สอนในรายวิชาสังคมศึกษามีจ านวนทัง้หมด 22 คน ท าการส ารวจข้อมูลโดยการท าส ามะโน 
(Census)  
  ผลการวิจยัพบว่า 1) ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้ เช่ียวชาญท่ีมีต่อส่ือแอนิเมชนั 2 
มิติเพ่ืออนรัุกษ์และถ่ายทอดประเพณีมอญในจงัหวดัปทมุธานี พบว่าผู้ เช่ียวชาญมีความพึงพอใจ
โดยรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ เท่ากบั 4.71 2) ผลการศกึษาความพึงพอใจของครูผู้สอนในรายวิชา
สงัคมศกึษาท่ีมีต่อส่ือแอนิเมชนั 2 มิติเพ่ืออนรัุกษ์และถ่ายทอดประเพณีมอญในจงัหวดัปทุมธานี 
พบว่าครูผู้สอนมีความพงึพอใจโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก เท่ากบั 4.12 ซึ่งเป็นไปตามสมมตุิฐานท่ีตัง้
เอาไว้ 
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